ZAPIS V ZVEZEK

TEHNISKO TEHNOLOSKA DOKUMENTACIA

Pribor za tehni¢no risanje: svin¢nik, dva trikotnika, Sestilo, Sil¢ek in radirka.

K tehnicni in tehnoloski dokumentaciji spada:

- tehnicna skica,
- tehnicnarisbain
- tehnoloski list.

Trdote konic svincnika:

- HB/srednja trdota
- H/ trda konica
- B/ mehka konica

Ime crte Uporaba crte

prostorocna tanka tehnicne skice

debela polna vidni robovi
pomozne crte in kotime
tanka paina ter pomozne kotirne Crie
tanka crtkana nevidni robovi

nevidni robovi na risbah

debela crtkana veciega formata

tanka: crta - pika srednjice, simetrale
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TEHNICNA SKICA

Tehnicna skica je risba, ki je narisana s prosto roko po pravilih, ki veljajo za tehni¢no risanje.

Skica je osnova za tehnic¢no risbo.

Priporocena trdota




(Kar je med modrima ¢rtama imas samo za pomoc, ne prepisuj v zvezek!)

Spodnjo skico narisi s prosto roko in s tehnicni¢nim ali osiljenim svincnikom. Mer ne zapisuj
(zapisane so v milimetrih). RiSi postopoma:

1.

Narisi rahlo tanko vodoravo crto. Zacni risati priblizno 2 cm od roba zvezka in koncaj
priblizno 2 cm pred drugim robom zvezka.

Narisi krajso tanko navpicno crtico na zacetku vodoravne Crte, od te Crte odmeri 7
mm in oznaci s Crtico, od te cCrtice 70 mm, od te 60 mm.

Pri drugi oznacbi od povleci navpiéno tanko crto in nato od vodoravne cCrte odmeri
gor 7 mm in dol 7 mm.

Pri tretji oznacbi povleci navpi¢no tanko crto in nato od vodoravne crte odmeri gor 5
mm in dol 5 mm.

Pri ¢etrti oznacbi povleci daljsSo tanko navpiéno ¢érto in nato od vodoravne Crte odmeri
gor 35 mm in dol 35 mm.

Cez vodoravno érto, ki si jo narisal na zacetku trse narisi érto érta pika.

PoveZi oznacbe z normalno mocno crto, tako da dobis pleskarsko lopatico.

Spodaj s tehnicno pisavo napisi PLESKARSKA LOPATICA.
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RISANJE V MERILU

Merilo je razmerje med narisanim predmetom in predmetom v naravni velikosti.

Ce je le mogoce, risemo v naravni velikosti oz. v merilu 1:1, kajti tako si predmet najlaze
predstavljamo.

Pri risanju malih predmetov uporabljamo merila za povecanje 2:1, 5:1, 10:1, 20:1, 50:1,
100:1...

Pri risanju velikih predmetov uporabljamo merila za pomanjsanje 1:2, 1:5, 1:10, 1:20, 1:50,
1:100...



